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1- Introduction

Bienvenue dans la documentation de Trotstats, votre outil complet d'analyse et de recherche pour
les courses de Trot !

Que vous soyez un parieur expérimenté ou simplement curieux, Trotstats vous offre la possibilité de
prendre des décisions éclairées grace a des sélections de critéres personnalisées.

Avec notre logiciel, vous pourrez explorer les statistiques, les performances et les indicateurs clés des
trotteurs, des drivers, des entraineurs et bien plus encore.

Que vous recherchiez des tendances, des facteurs de forme ou des données spécifiques, Trotstats
vous fournira les informations dont vous avez besoin pour affiner vos stratégies de pari.

Préparez-vous a plonger dans un monde de données hippiques détaillées et a améliorer vos chances
de succeés. Suivez le guide pour découvrir comment utiliser Trotstats et exploiter tout son potentiel.
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2- Ecrans

2.1 Actualités

L'onglet —Actualités- de notre logiciel est votre source d'information centrale pour rester a jour avec
les derniéres nouveautés, les maintenances et les nouvelles fonctionnalités. Nous sommes
déterminés a vous tenir informés et a améliorer continuellement votre expérience avec notre
logiciel.

Votre opinion compte. Si vous avez des suggestions, des commentaires ou des idées concernant nos
mises a jour ou nos fonctionnalités, n'hésitez pas a nous les faire parvenir. Nous sommes
constamment a I'écoute de nos utilisateurs pour améliorer notre logiciel.
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2.2 Recherche

L'onglet —Recherche- de notre logiciel est un outil puissant qui vous permet de trouver rapidement
des informations sur les acteurs des courses, qu'il s'agisse de chevaux, de drivers, d'entraineurs ou de
propriétaires.

Cette fonctionnalité vous permet d'accéder aux fiches détaillées pour obtenir toutes les informations
dont vous avez besoin. Voici comment utiliser cet onglet :

Pour commencer votre recherche, saisissez simplement le nom ou une partie du nom de I'acteur que
vous souhaitez trouver dans la barre de recherche. Notre systeme commencera a afficher des
suggestions en temps réel pour vous aider a trouver rapidement ce que vous cherchez.

Une fois que vous avez entré votre requéte de recherche, les résultats correspondants s'afficheront
instantanément. Vous verrez une liste des acteurs pertinents correspondant a votre recherche. Ces
résultats peuvent inclure des chevaux, des drivers, des entraineurs ou des propriétaires.

Pour obtenir des informations plus complétes sur un acteur en particulier, cliquez simplement sur
son nom dans la liste des résultats. Vous serez redirigé vers la fiche détaillée correspondante.

Cette fiche contient des informations essentielles telles que les statistiques, les performances
passées, les records, les réalisations, et bien plus encore, en fonction du type d'acteur.

Pour consulter un visuel : écran de recherche
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2.3 Aujourd'hui

L'onglet -Aujourd’hui- de notre logiciel vous permet d'accéder rapidement aux courses de trot
francaises premium prévues pour la journée en cours. Vous trouverez ici une liste compléte de ces
courses, chacune offrant un ensemble d'informations riches et utiles pour vous aider a prendre des
décisions éclairées. Voici comment utiliser cet onglet :

En accédant a I'onglet -Aujourd'hui-, vous serez présenté avec une liste des courses de trot francaises
premium qui se déroulent pendant la journée. Les courses sont généralement classées par ordre
chronologique, ce qui vous permet de planifier vos activités en conséquence.

Pour accéder aux informations détaillées d'une course spécifique, cliquez simplement sur le nom de
la course dans la liste. Cela vous dirigera vers la fiche détaillée de la course correspondante.

Les fiches courses sont une mine d'informations sur les partants, les statistiques, les associations, les
indicateurs, et bien plus encore. Vous pouvez explorer ces fiches pour obtenir des détails essentiels
sur les chevaux et les courses. Les informations fournies peuvent vous aider a évaluer les
performances passées, a identifier les tendances et a prendre des décisions éclairées lors de vos paris
ou de vos analyses.

Pour trouver rapidement une course ou un partant spécifique, utilisez les outils de recherche et de
filtre disponibles dans I'onglet -Aujourd'hui-. Vous pouvez souvent rechercher des courses par nom,
par date, par lieu ou par d'autres critéres pertinents. Cela vous permet de cibler les informations qui
vous intéressent le plus.

L'onglet -Aujourd'hui- est un outil essentiel pour les amateurs de courses de trot frangaises premium.
Nous sommes déterminés a vous fournir les informations dont vous avez besoin pour optimiser vos
décisions et votre expérience de jeu.

Si vous avez des questions ou avez besoin d'une assistance supplémentaire, n'hésitez pas a contacter
notre équipe d'assistance clientéle. Nous sommes la pour vous aider a profiter pleinement de cet
onglet.

Pour consulter un visuel : écran des courses du jour
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2.4 Archive

L'onglet —Archive- de notre logiciel vous offre un acces facile a I'historique des courses de trot sur les
trois derniers mois. Vous pouvez consulter les résultats des arrivées et les rapports de jeu simple
gagnant et placé pour ces courses passées. De plus, pour les courses du jour, vous avez la possibilité
d'ouvrir les fiches détaillées des courses pour obtenir encore plus d'informations. Voici comment
utiliser cet onglet :

En accédant a I'onglet —Archive-, vous trouverez une liste compléte des courses de trot qui se sont
déroulées au cours des trois derniers mois. Les courses sont classées par date, ce qui vous permet de
parcourir I'historique des courses facilement.

Pour consulter les résultats des arrivées et les rapports de jeu simple gagnant et placé pour une
course spécifique, cliquez sur le nom de la course dans la liste. Vous obtiendrez ainsi des
informations détaillées sur les performances des chevaux et les résultats de cette course particuliere.

Pour les courses présentes dans I'onglet —Archive-, vous avez la possibilité d'ouvrir les fiches
détaillées des courses. Ces fiches contiennent des informations exhaustives sur la course, les
partants, les statistiques, les associations, les indicateurs, etc. Vous pouvez utiliser ces fiches pour
effectuer des analyses approfondies.

Si vous cherchez des courses spécifiques ou souhaitez filtrer les résultats en fonction de critéres
particuliers (par exemple, par lieu, par type de course, par date), utilisez les outils de recherche et de
filtre disponibles dans I'onglet —Archive-. Cela vous permet de trouver rapidement les informations
qui vous intéressent.

Pour consulter un visuel : écran des archives
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2.5 Sélection

L'onglet —Sélection- de notre logiciel est I'endroit ol vous pouvez gérer vos sélections personnelles et
obtenir des informations essentielles sur celles-ci. Une sélection est un ensemble de critéres que
vous définissez pour identifier certains partants en fonction de vos critéres spécifiques. Voici
comment utiliser cet onglet :

Pour commencer, vous pouvez créer et gérer vos propres sélections en utilisant I'éditeur de
sélection. Cet outil vous permet de définir des critéres personnalisés pour sélectionner des partants
en fonction de différentes caractéristiques, telles que les statistiques, les performances passées, les
associations, les indicateurs, etc.

Lorsque vous avez créé une sélection, vous pouvez consulter des informations supplémentaires en
cliguant simplement sur le nom de la sélection dans la liste. Vous accéderez ainsi a une vue détaillée
de la sélection, qui comprend les pronostics du jour, I'historique des jeux liés a cette sélection et la
performance globale de la sé

ection au fil du temps.

Depuis la liste des sélections, notre logiciel vous avertira si des pronostics pour les courses du jour
sont disponibles pour I'une de vos sélections. Cela vous permet de rester informé des derniéeres
prédictions et de prendre des décisions éclairées pour vos paris.

L'onglet —=Sélection- est congu pour vous aider a suivre les performances de vos sélections au fil du
temps. Vous pouvez consulter des données historiques sur les succes de votre sélection et ajuster
VoS critéres en conséquence pour améliorer vos résultats.

N'hésitez pas a personnaliser vos sélections en fonction de vos préférences et de vos objectifs.
L'éditeur de sélection vous offre la flexibilité nécessaire pour créer des criteres adaptés a votre
stratégie de jeu.

Pour consulter un visuel : écran des sélections

Pour consulter un visuel : écran des criteres d'une sélection

Pour consulter un visuel : écran des pronostics du jour d'une sélection

Pour consulter un visuel : écran de I'historique d'une sélection
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2.6 Note

L'onglet —Note- de notre logiciel vous offre la possibilité de créer et de gérer des commentaires
personnels sur les chevaux, les drivers, les entraineurs et les propriétaires. Ces notes vous
permettent de conserver des informations importantes et de garder une trace de vos observations.
Voici comment utiliser cet onglet :

Pour créer une nouvelle note, rendez-vous sur la fiche du trotteur, du driver, de I'entraineur ou du
propriétaire sur lequel vous souhaitez ajouter un commentaire. Ensuite, cherchez I'icone Note.
Cliquez dessus pour rédiger votre commentaire. Vous serez a saisir votre commentaire dans le
champ de texte prévu a cet effet.

Une fois que vous avez rédigé votre commentaire, assurez-vous de cliquer sur le bouton
"Enregistrer" pour conserver la note dans votre dossier personnel. Cela vous permettra de la
consulter ultérieurement.

Pour consulter vos notes existantes, rendez-vous dans |'onglet —Note- et sélectionnez la catégorie
correspondante (cheval, driver, entraineur, propriétaire). Vous verrez la liste de vos commentaires.
Vous pouvez également supprimer une note si vous ne souhaitez plus la conserver.

Le logiciel Trotstats vous fournira automatiquement les notes concernant les courses du jour, de
sorte que vous n'oublierez plus jamais les chevaux que vous avez repérés.

Les notes sont un excellent moyen de garder une trace des informations clés, de suivre les
performances passées et d'améliorer votre compréhension des acteurs des courses.

Elles peuvent également vous aider a prendre des décisions éclairées lors de vos paris ou de vos
analyses.
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2.7 Fiche Course

La -Fiche Course- de notre logiciel est une ressource qui vous permet d'obtenir des informations
détaillées sur les partants d'une course. Vous y trouverez des statistiques, des statistiques des
associations et des indicateurs pour les chevaux, les drivers, les entraineurs et les propriétaires.
Voici comment utiliser cette fonctionnalité :

Une fois que vous avez sélectionné un partant, vous serez dirigé vers une page dédiée a ce partant
spécifique. Vous y trouverez une multitude d'informations, notamment :

Statistiques du Partant : Des données sur les performances passées du partant, telles que ses
victoires, ses classements, ses gains, etc.

Statistiques des Associations : Des informations sur la performance de I'association entre le cheval,
le driver, I'entraineur et le propriétaire, distance, hippodrome et plus. Cela vous permet d'évaluer
la compatibilité et la cohérence des associations

Indicateurs : Des indicateurs spécifiques qui vous aident a évaluer les forces et les faiblesses
du partant, ainsi que son potentiel dans la course.

Utilisez les informations fournies sur la Fiche Course pour analyser le partant en profondeur.
Vous pouvez comparer ses performances passées, évaluer son niveau actuel et prendre des décisions
éclairées pour vos paris ou vos analyses.

Depuis la -Fiche Course-, vous pouvez également accéder facilement aux fiches individuelles
des trotteurs, des drivers, des entraineurs ou des propriétaires en cliquant sur leur nom.
Cela vous permet d'obtenir encore plus d'informations sur les acteurs de la course.

Pour consulter un visuel : écran tableau des partants

Pour consulter un visuel : écran tableau des indicateurs

Pour consulter un visuel : écran tableau des statistiques

2.8 Fiche Acteur

La -Fiche Acteur- de notre logiciel est une ressource qui vous permet d'obtenir des informations
détaillées sur un partant (cheval, driver, entraineur, propriétaire) d’'une course. Vous y trouverez
I’historique de ces performances ainsi qu’une synthése de ces statistiques.

Pour consulter un visuel : écran fiche acteur
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2.9 Editeur de sélection

Notre logiciel offre une fonctionnalité puissante appelée -Editeur de sélection- qui vous permet de
créer des sélections de jeu personnalisées en utilisant une vaste gamme de critéres. Ces critéres sont
regroupés en cing grandes catégories, chacune offrant une multitude d'options.

Voici comment utiliser cette fonctionnalité pour créer vos propres sélections de jeu :

Accéder a I'Editeur de sélection

Pour commencer, rendez-vous dans -Editeur de sélection- accessible depuis I'onglet —Sélections- de
notre logiciel. C'est ici que vous pourrez créer et gérer vos sélections personnalisées.

1- Choisissez une catégorie

Lorsque vous accédez a I'Editeur de sélection, vous trouverez cing grandes catégories de critéres
parmi lesquelles vous pouvez choisir : (liste des catégories). Sélectionnez la catégorie qui correspond
le mieux a vos besoins ou a votre stratégie de jeu.

2- Choisissez des criteres

Apres avoir sélectionné une catégorie, vous serez présenté avec une liste de critéres spécifiques a
cette catégorie. Choisissez les critéres qui sont pertinents pour votre sélection en cochant les cases
correspondantes. Par exemple, si vous créez une sélection de chevaux, vous pouvez choisir des
criteres tels que I'age, le sexe, les performances passées, etc.

3- Définissez les valeurs des critéres

Pour chaque critére sélectionné, vous devrez définir les valeurs spécifiques que vous souhaitez
appliquer. Par exemple, si vous avez choisi le critére "Age" pour les chevaux, vous devrez définir une
plage d'ages spécifique.

4- Créez votre sélection

Une fois que vous avez choisi vos criteres et défini leurs valeurs, cliquez sur le bouton "Valider" pour
générer votre sélection personnalisée. Le logiciel utilisera vos criteres pour filtrer les acteurs des
courses et créer une sélection en fonction de vos spécifications.

5- Enregistrez votre sélection

Apres avoir créé votre sélection, vous avez la possibilité de I'enregistrer pour une utilisation
ultérieure. Donnez-lui un nom significatif et une courte description pour pouvoir la retrouver
facilement. Enregistrez-la dans votre dossier personnel pour y accéder rapidement a tout moment.
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6- Obtenez vos pronostics et suivez la performance

Une fois votre sélection créée et enregistrée, vous pouvez obtenir des pronostics basés sur cette
sélection. De plus, vous pouvez suivre la performance de votre sélection au fil du temps pour évaluer
son efficacité et I'ajuster si nécessaire.

Pour consulter un visuel : écran de |'éditeur de sélection

L'Editeur de sélection est un outil puissant qui vous permet de personnaliser votre expérience de jeu
en utilisant des critéres spécifiques. Il vous aide a affiner vos choix de partants en fonction de votre
stratégie et de vos préférences.

Si vous avez des questions supplémentaires sur |'utilisation de I'Editeur de sélection ou si vous avez
besoin d'une assistance particuliere, n'hésitez pas a contacter notre équipe d'assistance clientéle.
Nous sommes la pour vous aider a tirer le meilleur parti de cette fonctionnalité.

https://www.dataturf.fr


https://dataturf.fr/images/EDITEUR.png

12

3- Dictionnaire des données

3.1 Informations Générales

Hippodrome

L'information -Hippodrome- désigne le nom de I'endroit ou se déroule la course de trot. Il s'agit du
nom spécifique de I'hippodrome ou les chevaux participent a la compétition.

L'hippodrome est un lieu dédié aux courses hippiques, avec une piste spécialement congue pour les
courses de trot. Le nom de I'hippodrome est souvent utilisé pour identifier et différencier les courses
qui se déroulent dans divers endroits.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette information pour connaitre I'emplacement
géographique de la course, la spécificité de I'hippodrome et éventuellement prendre en compte les
particularités propres a cet endroit lors de leurs analyses et de leurs décisions de pari.

Exemple de valeurs possibles :

VINCENNES ENGHIEN

NANTES CABOURG
CHARTRES CAEN

TOULOUSE VICHY

GRAIGNES LAVAL

AGEN-LA GARENNE LA CAPELLE
MAUQUENCHY LE CROISE-LAROCHE
AMIENS MARSEILLE (A BORELY)
REIMS ARGENTAN
CAGNES-SUR-MER LYON (A LA SOIE)
MARSEILLE (A VIVAUX) SAINT-BRIEUC

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critere. Pour appliquer un « OU » logique, séparez
simplement les valeurs voulues par le caractére « / ».
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Discipline
L'information -Discipline- indique le type de course spécifique dans le domaine des courses

hippiques. Le trot peut se diviser en différentes disciplines, telles que le trot attelé, le monté.

Chaque discipline présente ses propres regles et caractéristiques, avec des modalités de participation
et des conditions de course distinctes. L'information sur la discipline du trot permet aux parieurs de
comprendre la nature de la compétition dans laquelle le partant est engagé et d'ajuster leurs
analyses en conséquence.

Elle peut également étre utilisée pour différencier les types de courses et pour orienter les stratégies
de pari en fonction des préférences et des compétences spécifiques des chevaux et des parieurs.

Valeurs possibles :

| ATTELE MONTE

Quinté

L'information -Quinté- indique si la course est support du type de pari Quinté+. Information
disponible depuis le 04/07/2023.

Valeurs possibles :

| oul NON

Pick5

L'information -Pick5- indique si la course est support du type de pari Pick5. Information disponible
depuis le 04/07/2023.

Valeurs possibles :

| oul NON

Jour
L'information -Jour- indique les jours de la semaine.

Valeurs possibles :

LUNDI MARDI
MERCREDI JEUDI
VENDREDI SAMEDI
DIMANCHE

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critere.
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Piste
L'information -Piste- indique sur la nature du revétement de la piste.

Valeurs possibles :

HERBES SABLE
POUZZOLANE CENDREE
MACHEFER

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critére.

Niveau drivers

L'information -Niveau drivers- indique sur le professionnalisme des drivers / jockeys participants a la
course.

Valeurs possibles :

‘ PROFESSIONEL APPRENTI

Distance

L'information -Distance- indique la longueur totale du parcours de la course de trot. Elle représente
la distance que les chevaux doivent parcourir depuis le départ jusqu'a I'arrivée de la course.

La distance peut varier d'une course a l'autre et peut étre exprimée en metres ou en kilometres. La
distance est un élément important a prendre en compte pour les parieurs, car elle peut influencer la
stratégie de course, les performances des chevaux et les résultats finaux.

Certains chevaux peuvent étre plus a l'aise sur des distances plus courtes, tandis que d'autres
peuvent préférer les courses plus longues. Les parieurs utilisent souvent cette information pour
évaluer I'adéquation entre la distance de la course et les caractéristiques et aptitudes des chevaux
engageés.
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Catégorie

L'information -Catégorie- indique la classification ou la catégorie a laquelle la course de trot
appartient. Elle permet de déterminer le niveau de compétition et les conditions spécifiques de la
course.

Les catégories de course peuvent varier en fonction de divers critéres, tels que les gains du partant,
I'dge des chevaux, le type de trot (attelé, monté, etc.), les conditions de poids ou d'autres restrictions
spécifiques. L'information sur la catégorie de la course est importante pour les parieurs, car elle les
aide a évaluer le niveau de compétitivité des participants, a comprendre les conditions de la course
et a identifier les avantages ou les handicaps potentiels des chevaux engagés.

Cela leur permet de prendre des décisions éclairées lorsqu'ils choisissent les chevaux sur lesquels
parier.

Valeurs possibles :

COURSEA COURSE F
COURSE B COURSEH
COURSEC COURSEG
COURSED COURSE R
GROUPE | GROUPEII
GROUPE llI INTERNATIONALE
SPECIALE

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critéere.

Corde

L'information -Corde- indique la direction dans laquelle les chevaux évoluent sur la piste de course.
Dans les courses de trot, les pistes peuvent étre orientées dans le sens des aiguilles d'une montre
(sens inverse des aiguilles d'une montre) ou dans le sens des aiguilles d'une montre (sens horaire).

Cette information est importante car elle peut influencer les performances des chevaux en fonction
de leur préférence ou de leur expérience dans un sens de course particulier. Certains chevaux
peuvent étre plus a l'aise ou plus performants dans un sens de la corde spécifique.

Les parieurs utilisent cette information pour évaluer les avantages ou les inconvénients potentiels
des chevaux en fonction du sens de la corde de la piste et pour affiner leurs décisions de pari en
conséquence.

Valeurs possibles :

GAUCHE DROITE
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Echelon

L'information -Echelon- permet de retenir les courses qui comportent un départ avec échelon. Le
départ avec échelon est une méthode de départ utilisée dans certaines courses de trot ou les
chevaux sont départagés en fonction de leurs performances passées.

Les chevaux les plus performants ou les mieux classés partent avec un handicap supplémentaire,
tandis que les chevaux moins performants ou moins bien classés bénéficient d'un avantage initial
pour équilibrer la compétition.

Cette méthode vise a offrir des courses plus compétitives et équilibrées. L'information sur I'échelon
permet aux parieurs de savoir si la course sélectionnée suit cette méthode de départ particuliere, ce
qui peut influencer leurs analyses et leurs décisions de pari.

Valeurs possibles :

oul | NON

Autostart

L'information -Autostart- permet de retenir les courses qui utilisent un départ autostart. Le départ
autostart est une méthode de départ couramment utilisée dans les courses de trot ou les chevaux
sont alignés derriére une voiture de départ équipée d'une barriere mobile. Lorsque la course débute,
la barriére s'ouvre et les chevaux s'élancent simultanément depuis leurs positions respectives. Cette
méthode de départ est utilisée pour faciliter le lancement rapide et ordonné de la course.
L'information sur I'autostart permet aux parieurs de savoir si la course sélectionnée utilise cette
méthode de départ spécifique, ce qui peut influencer leurs analyses et leurs stratégies de pari.
Certains chevaux peuvent étre plus a l'aise ou plus performants dans les départs autostart, tandis
que d'autres peuvent préférer les départs voltés.

Valeurs possibles :

| oul | NON

Nombre de partant

L'information -Nombre de partant- indique le nombre total de chevaux engagés dans une course de
trot. Cette donnée permet de connaitre le nombre de concurrents qui participent a la compétition.

Le nombre de partants peut varier d'une course a l'autre et peut avoir un impact sur les stratégies de
course et les opportunités de pari. Une course avec un grand nombre de partants peut étre plus
compétitive et offrir davantage de possibilités de paris, tandis qu'une course avec un nombre limité
de partants peut présenter des conditions de course différentes.

Les parieurs utilisent cette information pour évaluer la concurrence entre les participants et pour
ajuster leurs décisions de pari en conséquence.
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Numéro

L'information -Numéro- indique le numéro attribué a chaque cheval engagé dans une course de trot.
Chaque partant se voit attribuer un numéro spécifique qui le distingue des autres participants dans la
course.

Les numéros des partants vont généralement de 1 a N, ou N correspond au nombre total de partants
dans la course. Cette information est utilisée pour identifier et suivre les performances individuelles
de chaque partant tout au long de la course. Les numéros des partants sont souvent utilisés dans les
pronostics, les rapports de course et les paris pour référencer et désigner les chevaux ou les
associations engagées.

Les parieurs utilisent cette information pour suivre les performances des partants spécifiques et pour
effectuer leurs sélections et leurs paris en conséquence.

Nom

L'information -Nom- désigne le nom spécifique associé a chaque partant, qu'il s'agisse d'un trotteur,
d'un driver, d'un entraineur ou d'un propriétaire. Cette information permet d'identifier de maniére
unique chaque individu impliqué dans la course de trot.

Le nom peut varier d'un partant a I'autre et peut étre utilisé pour suivre les performances
individuelles, la réputation et les réalisations des trotteurs, des drivers, des entraineurs et des
propriétaires.

Les parieurs utilisent cette information pour connaitre les acteurs clés de la course, évaluer leur
expertise et leur succes passés, et prendre en compte les performances individuelles dans leurs
analyses et leurs décisions de pari.

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critére.

Age

L'information -Age- indique I'dge du cheval de trot engagé dans la course. L'age est un facteur
important a prendre en compte dans les courses hippiques, car il peut influencer les performances et
les capacités physiques des chevaux.

Les chevaux de trot ont généralement des catégories d'age spécifiques, telles que les trotteurs de 2
ans, de 3 ans et plus. L'age du trotteur peut étre utilisé pour évaluer I'expérience, la maturité et le
potentiel de croissance du cheval. Certains chevaux peuvent étre plus performants a un certain age,
tandis que d'autres peuvent encore étre en développement ou en période d'apogée.

Les parieurs utilisent cette information pour évaluer les avantages ou les inconvénients potentiels
des trotteurs en fonction de leur age et ajuster leurs décisions de pari en conséquence.
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Sexe

L'information -Sexe- indique le genre du cheval de trot engagé dans la course. Le sexe d'un trotteur
peut étre male (hongre ou entier) ou femelle. Cette information est importante car le sexe peut avoir
une influence sur les performances, les caractéristiques physiques et le comportement des chevaux.

Certains trotteurs males peuvent présenter des qualités spécifiques liées a leur puissance et a leur
endurance, tandis que les femelles peuvent montrer des aptitudes particulieres en termes de vitesse
ou de résistance.

Les parieurs peuvent prendre en compte le sexe du trotteur pour évaluer les avantages ou les
inconvénients potentiels liés au genre et ajuster leurs analyses et leurs décisions de pari en
conséquence.

Valeurs possibles :

M (male) F (femelle)
H (hongre)

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critere.

Ferrage / Déferrage

L'information sur les différents types de ferrage du trotteur indique le type de ferrure (ou ferrage)
utilisé pour les sabots du cheval de trot. Le ferrage est un processus qui consiste a fixer des fers
spéciaux sur les sabots des chevaux pour leur apporter un soutien et une protection lors des courses.
Les différents types de ferrage peuvent varier en fonction des besoins et des conditions spécifiques
du cheval.

Certains trotteurs peuvent nécessiter un ferrage spécifique en fonction de leur conformation, de
leurs problemes de santé ou de leurs préférences individuelles.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette information pour évaluer les ajustements apportés
aux sabots des trotteurs et leur impact potentiel sur les performances en course. Cela peut
également aider a comprendre les conditions de course particulieres auxquelles les chevaux sont
adaptés en fonction de leur ferrage.

Valeurs possibles :

F (ferré) D4 (déferré des 4)

DP (déferré postérieurs) DA (déferré antérieurs)

PL/DP (plaqué antérieurs, déferré postérieurs) PL4 (plaqué des 4)

PL/FP (plaqué antérieurs) DA/PL (déferré antérieurs, plaqué postérieurs)
FA/PL (plaqué postérieurs)

L'opérateur Logique « OU » est disponible pour ce critere.
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Poids

L'information -Poids- désigne le poids porté par les trotteurs lors d'une course du trot monté. Dans
les courses du trot monté, les jockeys ou cavaliers sont présents sur le dos des chevaux et leur poids
est pris en compte dans les conditions de la course.

Le poids peut varier en fonction des regles spécifiques de la course et des handicaps éventuels. Il
peut étre fixé en fonction du niveau de compétition, de |'dge des chevaux et d'autres facteurs
déterminants. L'information sur le poids des trotteurs est importante pour les parieurs, car elle peut
influencer les performances et la vitesse des chevaux lorsqu'ils sont montés. Certains chevaux
peuvent étre plus performants sous des poids plus légers ou plus lourds, tandis que d'autres peuvent
étre moins affectés par les variations de poids.

Les parieurs utilisent cette information pour évaluer I'impact du poids sur les performances des
trotteurs et pour prendre en compte cet aspect dans leurs analyses et leurs décisions de pari.

2.2 Indicateurs

Classe (CL)

L'indicateur -Classe- évalue le niveau de compétition auquel un partant a été confronté lors de ses 5
derniéres courses et sa forme récente. Il prend en compte les allocations des courses auxquelles le
partant a participé et les performances qu'il a réalisées.

Plus le montant des allocations est élevé et meilleures sont les performances du partant, plus son
indicateur sera proche de la valeur 10. Cet indicateur permet d'avoir une idée de la qualité des
courses auxquelles le cheval a été confronté et de sa capacité a rivaliser avec des concurrents de
haut niveau.

Forme (F)

L'indicateur -Forme- évalue la performance d'un partant. Il est calculé en se basant sur les résultats
obtenus par le partant lors de ses 5 derniéres courses, en prenant en compte les positions finales.
Plus le partant a obtenu de bons résultats, plus son score se rapprochera de la valeur 1, indiquant
une excellente condition actuelle.

Cet indicateur permet aux parieurs d'évaluer la compétitivité du partant et sa capacité a maintenir
une performance solide sur le court terme.
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Forme Récente (FR)

L'indicateur -Forme récente- évalue la performance récente d'un partant en se basant sur les places
qu'il a obtenues lors de ses trois dernieres courses.

Un score de la valeur 1 représente la meilleure forme possible, indiquant des performances récentes
exceptionnelles, comme une premiere ou une deuxieme place lors des trois derniéres courses.

Des scores plus élevés, tels que 2 ou 3, indiquent une forme récente solide mais l[égérement moins
performante. Plus le score s'éléve, plus la forme récente du partant peut étre considérée comme
moins bonne.

Cet indicateur permet aux parieurs d'évaluer la tendance récente du cheval et sa capacité a
maintenir des performances solides sur le court terme.

Forme Pondérée (FP)

L'indice -Forme Pondérée- évalue la performance d'un partant en se basant sur ses cing dernieres
places obtenues lors de ses courses précédentes.

Pour calculer cet indice, une pondération est appliquée afin de privilégier les performances les plus
récentes du partant.

Cela signifie que les places obtenues lors des courses les plus récentes auront un impact plus
important sur l'indice que celles des courses plus anciennes.

Ainsi, si le partant a obtenu de bonnes places lors de ses courses récentes, son indice sera proche de
la valeur 1, indiquant une forme actuelle solide.

En revanche, si les places obtenues lors des courses récentes sont moins satisfaisantes, I'indice sera
plus élevé, signalant une forme actuelle moins performante.

Forme Récente Pondérée (FRP)

L'indicateur -Forme Récente Pondérée- évalue la performance d'un partant en se basant sur ses trois
derniéres performances lors de ses courses précédentes.

Cet indicateur utilise une pondération pour accorder plus d'importance aux performances les plus
récentes du partant.

Ainsi, les résultats obtenus lors des courses les plus récentes auront un impact plus significatif sur
I'indice que ceux des courses plus anciennes.

Si le partant a réalisé de bonnes performances lors de ses trois derniéres courses, son indice sera
proche de la valeur 1, indiquant une forme actuelle solide. En revanche, si les performances lors des
trois derniéres courses sont moins satisfaisantes, l'indice sera plus élevé, reflétant une forme actuelle
moins performante.
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Progression Forme (PF)

L'indice -Progression Forme- mesure la variation entre l'indicateur -Forme- et l'indicateur -Forme
Récente-. Il est calculé en soustrayant le score de l'indicateur -Forme Récente- du score de
I'indicateur -Forme-.

Si le score obtenu est supérieur a 0, cela signifie que la forme du partant est en hausse par rapport a
sa forme récente. Une progression positive peut indiquer une amélioration des performances et
suggérer que le partant est en meilleure condition pour les courses a venir.

Cependant, si le score est inférieur ou égal a 0, cela peut suggérer une stagnation ou une diminution
de la forme du partant.

Progression Forme Pondérée (PFP)

L'indicateur -Progression Forme Pondérée- mesure la variation entre l'indicateur -Forme Pondérée-
et l'indice -Forme Pondérée Récente-. Il est calculé en soustrayant le score de I'indicateur -Forme
Pondérée Récente- du score de I'indicateur -Forme Pondérée-.

Si la valeur obtenue est supérieure a 0, cela signifie une progression de la forme récente pondérée du
partant. Une progression positive indique une amélioration des performances récentes, suggérant
gue le partant est en meilleure condition et en train de monter en puissance.

Cependant, si la valeur est inférieure ou égale a 0, cela peut suggérer une stagnation ou une
diminution de la forme récente du partant par rapport a sa forme pondérée.

Plafond Engagement Gain (PEG)

L'indicateur -Plafond Engagement Gain- évalue la position d'un trotteur par rapport au plafond
d'engagement de la course en fonction de ses gains carriere. |l est représenté par un chiffre compris
entre 0 et 100. Une valeur de 100 signifie que le cheval a atteint le plafond maximum d'engagement
de la course en fonction de ses gains.

Cela indique que le trotteur a accumulé des gains importants au cours de sa carriere, le plagant dans
une catégorie supérieure en termes d'engagement financier.

Plus la valeur de l'indicateur est proche de 100, plus le trotteur est considéré comme étant au niveau
maximum d'engagement par rapport a ses gains. En revanche, une valeur plus basse indique que le
trotteur a encore de la marge par rapport au plafond d'engagement de la course.
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Progression Gain (PG)

L'indicateur -Progression Gain- évalue |'évolution des gains d'un trotteur en comparant ses gains
actuels avec ceux enregistrés il y a trois mois. Cet indicateur est représenté sur une échelle de 0 a
100, ou la valeur 100 signifie une trés bonne progression des gains.

Plus la valeur de l'indicateur se rapproche de 100, plus cela indique une amélioration significative de
la performance financiere du trotteur sur les trois derniers mois.

Une valeur élevée suggére que le trotteur a augmenté ses gains de maniére notable, montrant ainsi
une progression positive. En revanche, une valeur plus basse indique une progression moins
marquée ou méme une stagnation des gains du cheval.

Les parieurs peuvent utiliser cet indicateur pour évaluer la tendance financiére récente du trotteur et
prendre en compte cette information dans leurs décisions de pari.

Allocation Moyenne (AM)

L'indicateur -Allocation Moyenne- évalue le niveau des allocations des courses auxquelles le driver a
participé en se basant sur ses cing dernieres allocations.

Plus l'indice est élevé, plus le driver a participé a des courses avec des allocations élevées. Cet
indicateur permet d'avoir une idée de I'expérience du driver sur des courses a forte allocation. Une
valeur élevée peut indiquer que le driver a I'habitude de concourir dans des courses prestigieuses et
bien dotées.

Les parieurs peuvent utiliser cet indicateur pour évaluer la compétitivité et I'expérience du driver, en
tenant compte du niveau des allocations auxquelles il a été confronté lors de ses dernieres courses.

Score (5C)

L'indicateur -Score- est un indicateur global compris entre 0 et 100 qui synthétise différentes
statistiques pour évaluer la performance potentielle d'un trotteur dans une course de trot. Il prend
en compte la réussite du partant dans les trois premiéres places sur |'hippodrome, sa réussite dans
les trois premiéeres places avec le driver, ainsi que ses statistiques générales.

Ces statistiques peuvent inclure des parametres tels que le taux de réussite du partant, le
pourcentage de victoires, les performances récentes, la forme, etc.

L'indicateur est calculé en combinant ces différentes informations de maniere pondérée ou en
utilisant une formule spécifique, afin de donner une estimation globale de la performance attendue
du partant dans la course a venir.

Un score élevé, proche de 100, indique que le partant est considéré comme ayant de bonnes chances
de réaliser une performance solide, tandis qu'un score plus bas suggére une performance
potentiellement moins forte.
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Avis Entourage

L'information -Avis de I'entourage- refléte I'opinion ou |'évaluation de I'entraineur du trotteur
concernant ses chances de succes dans la course. L'entraineur est une personne clé dans la
préparation et le suivi des performances du trotteur, ayant une connaissance approfondie de ses
capacités, de sa forme et de son potentiel.

L'avis de I'entraineur peut étre une source précieuse d'informations pour les parieurs, car il est basé
sur une observation réguliére du trotteur lors des entrainements et des courses précédentes. L'avis
de I'entraineur peut varier en fonction de divers facteurs tels que la condition physique du trotteur,
la qualité de la compétition, la distance de la course, les conditions de piste, etc.

Les parieurs peuvent prendre en compte l'avis de I'entraineur pour évaluer les chances du trotteur et
ajuster leurs décisions de pari en conséquence.

Valeurs possibles :

NEUTRE POSITIF
NEGATIF

Driver identique (derniére course)

L'information -Driver identique- indique si le trotteur est associé au méme driver que lors de sa
derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Driver (derniére course)

L'information -Driver (derniére course) - indique le nom du driver qui a drivé / monté le trotteur lors
de sa course précédente.

Entraineur identique (derniére course)

L'information -Entraineur identique- indique si le trotteur est associé au méme entraineur que lors
de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Entraineur (derniére course)

L'information -Entraineur (derniére course) - indique le nom de I’entraineur associé au trotteur lors
de sa course précédente.
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Propriétaire (derniére course)

L'information -Propriétaire (derniére course) - indique le nom du propriétaire associé au trotteur lors
de sa course précédente.

Propriétaire identique

L'information -Propriétaire identique- indique si le trotteur est associé au méme propriétaire que
lors de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Hippodrome identique (derniére course)

L'information -Hippodrome identique- indique si le trotteur est associé au méme hippodrome que
lors de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Hippodrome (derniére course)

L'information -Hippodrome (derniére course) - indique I'hippodrome associé au trotteur lors de sa
course précédente.

Autostart identique (derniére course)

L'information -Autostart identique- indique si le trotteur est associé au méme type de départ que
lors de sa derniére course.

Valeurs possibles :

Oul NON

Autostart (derniere course)

L'information -Autostart (derniére course) - indique le type de départ associé au trotteur lors de sa
course précédente.

Corde identique (derniére course)

L'information -Corde identique- indique si le trotteur est associé au méme type de corde que lors de
sa derniere course.

Valeurs possibles :

| oul NON
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Corde (derniére course)

L'information -Corde (derniére course) - indique la corde associée au trotteur lors de sa course
précédente.

Discipline (dernieére course)

L'information -Discipline (derniére course) - indique la discipline du trot associé au trotteur lors de sa
course précédente.

Discipline identique (derniére course)

L'information -Discipline identique- indique si le trotteur est associé au méme type de discipline que
lors de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Ferrage identique (derniére course)

L'information -Ferrage identique- indique si le trotteur est associé au méme type de ferrage que lors
de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Ferrage (derniére course)

L'information -Ferrage (derniére course) - indique le type de ferrage / déferrage associé au trotteur
lors de sa course précédente.

Distance identique (derniére course)

L'information -Distance identique- indique si le trotteur est associé sur la méme distance que lors de
sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Distance (derniére course)

L'information -Distance (derniéere course) - indique la distance de la course associée au trotteur lors
de sa course précédente.
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Delta distance (derniére course)

L'information -Delta distance- indique la variation de distance en métres entre la derniere course du
trotteur et la course du jour.

Allocation identique (derniére course)

L'information -Allocation identique- indique si le trotteur est associé sur la méme allocation que lors
de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul NON

Allocation (derniére course)

L'information -Allocation (derniére course) - indique I'allocation de la course associée au trotteur lors
de sa course précédente.

Delta Allocation (derniére course)

L'information -Delta allocation- indique la variation d'allocation en euros entre la derniéere course du
trotteur et la course du jour. Le changement d'allocation peut refléter un niveau de compétition
différent, une course de qualité supérieure ou inférieure, ou des conditions financiéeres différentes.
Cette information peut étre pertinente pour les parieurs, car elle peut influencer les performances
du trotteur et I'attrait financier de la course.

Plafond Engagement identique (derniére course)

L'information -Plafond Engagement identique- indique si le trotteur est associé sur la méme
condition d'engagement sur les gains max. que lors de sa derniére course.

Valeurs possibles :

| oul | NON

Plafond Engagement (derniére course)

L'information -Plafond Engagement (derniére course) - indique le plafond d'engagement de la
course associé au trotteur lors de sa course précédente.

Delta Plafond Engagement (derniére course)

L'information -Delta Plafond Engagement- indique la variation de la condition sur le plafond max. de
la course entre la derniéere course du trotteur et la course du jour.
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Nombre ferré

L'information —Nombre ferré- indique le nombre de chevaux ferrés (F) dans la course.
Valeurs possibles : nombre entre 0 et 20.

Nombre déferré

L'information —Nombre déferré- indique le nombre de chevaux déferrés (D4 / PL4) dans la course.
Valeurs possibles : nombre entre 0 et 20.

Nombre déferré autre

L'information —Nombre déferré autre- indique le nombre de chevaux déferrés autre que (D4 / PL4)
dans la course. Valeurs possibles : nombre entre 0 et 20.

Pourcentage ferré

L'information —Pourcentage ferré- indique le pourcentage de chevaux ferrés (F) dans la course.
Valeurs possibles : nombre entre 0 et 100.

Pourcentage déferré

L'information —Pourcentage déferré- indique le pourcentage de chevaux déferrés (D4 / PL4) dans la
course. Valeurs possibles : nombre entre 0 et 100.

Pourcentage déferré autre

L'information —Pourcentage déferré autre- indique le pourcentage de chevaux déferrés autre que
(D4 / PLA4) dans la course. Valeurs possibles : nombre entre 0 et 100.
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3.3 Classements indicateurs

Classement Classe

L'indicateur -Classement Classe- classe les partants dans la course en fonction de leur performance
sur l'indicateur -Classe-.

Lorsque l'indicateur -Classement Classe- est calculé, les partants sont rangés dans un ordre croissant
en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Classe-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de "Classement Classe" de 90 signifie qu'il est dans le
top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Classe-. Cela permet aux parieurs
d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur I'indicateur -Classe- dans la course et de
prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs décisions de pari.

Classement Forme Récente

L'indicateur -Classement Forme Récente- classe les partants dans la course en fonction de leur
performance sur l'indicateur -Forme Récente-.

Lorsque l'indicateur -Classement Forme Récente- est calculé, les partants sont rangés dans un ordre
croissant en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Forme Récente-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de "Classement Forme Récente" de 10 signifie qu'il est
dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Forme Récente-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -Forme
Récente- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs décisions
de pari.

https://www.dataturf.fr



29

Classement Forme Récente Pondérée

L'indicateur -Classement Forme Récente Pondérée- classe les partants dans la course en fonction de
leur performance sur l'indicateur -Forme Récente Pondérée-.

Lorsque l'indicateur -Classement Forme Récente Pondérée- est calculé, les partants sont rangés dans
un ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Forme Récente Pondérée-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de "Classement Forme Récente Pondérée" de 10 signifie
qu'il est dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Forme Récente
Pondérée-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -Forme
Récente Pondérée- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Forme

L'indicateur -Classement Forme- classe les partants dans la course en fonction de leur performance
sur l'indicateur -Forme-.

Lorsque l'indicateur -Classement Forme- est calculé, les partants sont rangés dans un ordre croissant
en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Forme-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Forme- de 10 signifie qu'il est dans le
top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Forme-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -Forme-
dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs décisions de pari.

Classement Forme Pondérée

L'indicateur -Classement Forme Pondérée- classe les partants dans la course en fonction de leur
performance sur l'indicateur -Forme Pondérée-.

Lorsque l'indicateur -Classement Forme- est calculé, les partants sont rangés dans un ordre croissant
en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Forme pondérée-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Forme
Pondérée- de 10 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de performance sur
I'indicateur -Forme Pondérée-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -Forme
Pondérée- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs décisions
de pari.
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Classement Progression Forme

L'indicateur -Classement Progression Forme- classe les partants dans la course en fonction de leur
performance sur l'indicateur -Progression Forme-.

Lorsque l'indicateur -Classement Progression Forme- est calculé, les partants sont rangés dans un
ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Progression Forme-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Progression Forme- de 90 signifie qu'il
est dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Progression Forme-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -
Progression Forme- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Progression Forme Pondérée

L'indicateur -Classement Progression Forme Pondérée- classe les partants dans la course en fonction
de leur performance sur l'indicateur -Progression Forme Pondérée-.

Lorsque l'indicateur -Classement Progression Forme Pondérée- est calculé, les partants sont rangés
dans un ordre croissant en fonction de leur valeur sur I'indicateur -Progression Forme pondérée-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Progression Forme Pondérée- de 90
signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Progression
Forme Pondérée-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -
Progression Forme Pondérée- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs
analyses et leurs décisions de pari.
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Classement Plafond Engagement Gain

L'indicateur -Classement Plafond Engagement Gain- classe les partants dans la course en fonction de
leur performance sur l'indicateur -Plafond Engagement Gain-.

Lorsque l'indicateur -Classement Plafond Engagement Gain- est calculé, les partants sont rangés dans
un ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Plafond Engagement Gain-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Plafond Engagement Gain de 90 signifie
qu'il est dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Plafond
Engagement Gain-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -Plafond
Engagement Gain- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Score

L'indicateur -Classement Score- classe les partants dans la course en fonction de leur performance
sur l'indicateur -Score-.

Lorsque l'indicateur -Classement Score- est calculé, les partants sont rangés dans un ordre croissant
en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Score-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Score- de 90 signifie qu'il est dans le top
10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Score-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -Score-
dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs décisions de pari.
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Classement Progression Gain

L'indicateur -Classement Progression Gain- classe les partants dans la course en fonction de leur
performance sur l'indicateur -Progression Gain-.

Lorsque l'indicateur -Classement Progression Gain- est calculé, les partants sont rangés dans un ordre
croissant en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Progression Gain-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Progression Gain- de 90 signifie qu'il est
dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Progression Gain-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -
Progression Gain- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Allocation Moyenne

L'indicateur -Classement Allocation Moyenne- classe les partants dans la course en fonction de leur
performance sur l'indicateur -Allocation Moyenne-.

Lorsque l'indicateur -Classement Allocation Moyenne- est calculé, les partants sont rangés dans un
ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'indicateur -Allocation Moyenne-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Allocation Moyenne- de 90 signifie qu'il
est dans le top 10% des partants en termes de performance sur l'indicateur -Allocation Moyenne-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'indicateur -
Allocation Moyenne- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et
leurs décisions de pari.
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3.4 Statistiques

Les statistiques suivantes sont valables pour les performances individuelles des trotteurs, drivers,
entraineurs et propriétaires mais aussi pour les associations comme trotteur-hippodrome, driver-
entraineur etc.

Nombre Jour Dern. Course (ILY A)

La donnée -Nombre Jour Dern. Course- indique le nombre de jours qui se sont écoulés depuis la
derniére course du partant ou de I'association, telle que le trotteur ou le driver.

Cela permet d'évaluer la période de repos ou d'absence du partant par rapport a sa derniéere
participation a une course. Plus le nombre de jours est élevé, plus le partant ou l'association a eu un
laps de temps important depuis sa derniére course.

Cette information est utile pour évaluer la fraicheur et la préparation du partant ou de |'association.
Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour estimer I'impact potentiel de la période
de repos ou d'absence sur la performance a venir.

Nombre Course (NBC)

La donnée -Nombre Course- indique le nombre de courses auxquelles le partant ou I'association a
participé au cours des trois derniers mois.

Elle permet d'évaluer l'activité récente du partant ou de I'association dans les courses de trot. Plus le
nombre de courses est élevé, plus le partant ou I'association a été actif au cours de cette période.
Cette information peut donner une indication sur la fréquence de participation et I'expérience
récente du partant ou de I'association.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour évaluer la régularité et I'engagement du
partant ou de |'association dans les courses récentes.

Fréquence de I'association (F%)

L'indicateur -Fréquence d'association- représente le pourcentage d'observation d'une association
mesure la fréquence a laquelle cette association a été observée lors des courses au cours des trois
derniers mois.

Il est calculé en déterminant le nombre de fois ou I'association a été enregistrée dans une course par
rapport au nombre total de courses disputées sur cette période. Le pourcentage d'observation
permet d'évaluer la présence réguliere de cette association sur les hippodromes et de quantifier sa
participation aux événements hippiques.

Un pourcentage d'observation élevé indique que I'association est souvent présente dans les courses
disputées, tandis qu'un pourcentage plus faible peut indiquer une participation moins fréquente.

Les parieurs peuvent prendre en compte cet indicateur pour évaluer la visibilité et la continuité de
I'association dans les courses récentes, ce qui peut influencer leurs décisions de pari.
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Nombre Course Gagnée (G)

La donnée -Nombre Course Gagnée- indique le nombre de courses ol le partant ou I'association (tel
que le trotteur/driver) a terminé a la premiére place.

Elle permet d'évaluer le nombre de victoires obtenues par le partant ou |'association dans les courses
de trot. Plus le nombre de victoires "G" est élevé, plus le partant ou I'association a remporté de
courses.

Cette donnée peut étre un indicateur de la capacité du partant ou de I'association a gagner des
courses et a étre compétitif.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour évaluer la performance passée et la
probabilité de succés du partant ou de I'association dans les courses a venir.

Nombre Course Placée (PL)

La donnée -Nombre Course Placée- indique le nombre de courses ou le partant ou I'association (tel

que le trotteur/driver) a terminé dans les trois premiéres places.

Elle permet d'évaluer le nombre de podiums ou de positions honorables obtenus par le partant ou
I'association dans les courses de trot.

Plus le nombre de places "P" est élevé, plus le partant ou I'association a réalisé de bonnes
performances et s'est classé parmi les meilleurs dans les courses disputées.

Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la régularité des performances du partant ou de
|'association et leur capacité a étre compétitifs. Les parieurs peuvent prendre en compte cette
donnée pour évaluer la constance et le potentiel de succés du partant ou de |'association dans les
courses a venir.

Nombre Course Cing (CQ)

La donnée -Nombre Course Cing- indique le nombre de courses ou le partant ou I'association (tel que
le trotteur/driver) a terminé dans les cing premiéres places.

Elle permet d'évaluer le nombre de bonnes performances obtenues par le partant ou I'association
dans les courses de trot.

Plus le nombre de places est élevé, plus le partant ou I'association a obtenu de résultats positifs et
s'est classé parmi les meilleurs lors des courses disputées.

Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la régularité des performances du partant ou de
|'association et leur capacité a rivaliser avec les meilleurs. Les parieurs peuvent prendre en compte
cette donnée pour évaluer la constance et le potentiel de succes du partant ou de I'association dans
les courses a venir.
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Nombre Course DAI (DAI)

La donnée -Nombre Course DAI- indique le nombre de fois ou le partant ou I'association a été
disqualifié pour allure lors de ses courses au cours des trois derniers mois.

Elle permet d'évaluer la fréquence des disqualifications liées a des problémes d'allure, tels que des
erreurs de pas, des allures irrégulieres ou des infractions aux régles de la course.

Plus le nombre de disqualifications "DAI" est élevé, plus le partant ou |'association a rencontré des
difficultés dans le maintien d'une allure réguliére lors des courses disputées.

Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la stabilité et la discipline du partant ou de |'association
lors de ses performances récentes. Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour
évaluer les risques associés aux problemes d'allure et ajuster leurs décisions de pari en conséquence.

Réussite Gagnant (G%)

La donnée -Réussite Gagnant- représente la statistique du pourcentage de victoires du partant ou de
I'association (tel que le trotteur/driver).

Elle est calculée en divisant le nombre de courses remportées ("G") par le nombre total de courses
disputées. Cette statistique permet d'évaluer la proportion de victoires par rapport au nombre total
de participations.

Plus le pourcentage de victoires est élevé, plus le partant ou |'association a affiché un taux de succes
élevé. Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la régularité des victoires et la compétitivité du
partant ou de I'association.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette statistique pour évaluer les performances passées et
la probabilité de succes du partant ou de I'association dans les courses a venir.

Réussite Placé (PL%)

La donnée -Réussite Placé- représente la statistique du pourcentage de podiums ou de positions
honorables du partant ou de I'association (tel que le trotteur/driver).

Elle est calculée en divisant le nombre de courses ol le partant ou |'association s'est classé dans les
trois premieres places par le nombre total de courses disputées.

Cette statistique permet d'évaluer la proportion de podiums ou de bonnes performances par rapport
au nombre total de participations. Plus le pourcentage de podiums est élevé, plus le partant ou
|'association a affiché une régularité dans les performances et une capacité a se classer parmi les
meilleurs.

Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la constance et la compétitivité du partant ou de
I'association.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette statistique pour évaluer les performances passées et
la probabilité de réussite du partant ou de I'association dans les courses a venir.
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Réussite Cinq (CQ%)

La donnée -Réussite Cing- indique le nombre de courses ou le partant ou I'association (tel que le
trotteur/driver) a terminé dans les cing premiéres places.

Elle permet d'évaluer le nombre de bonnes performances obtenues par le partant ou l'association
dans les courses de trot.

Plus le nombre de places est élevé, plus le partant ou |'association a obtenu de résultats positifs et
s'est classé parmi les meilleurs lors des courses disputées.

Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la régularité des performances du partant ou de
I'association et leur capacité a rivaliser avec les meilleurs.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour évaluer la constance et le potentiel de
succes du partant ou de I'association dans les courses a venir.

Réussite DAI

La donnée -Réussite DAI- représente la statistique du pourcentage de courses dans lesquelles le
partant ou l'association s'est classé parmi les cing premieres places.

Elle est calculée en divisant le nombre de courses ol le partant ou I'association a terminé dans les
cing premiéres places ("CQ") par le nombre total de courses disputées.

Cette statistique permet d'évaluer la fréquence a laquelle le partant ou I'association obtient des
résultats positifs et se classe parmi les meilleurs. Plus le pourcentage "CQ%" est élevé, plus le partant
ou l'association a affiché une régularité dans les performances en se classant parmi les cing
premiéeres places. Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la constance et la compétitivité du
partant ou de |'association.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette statistique pour évaluer les performances passées et
la probabilité de réussite du partant ou de I'association dans les courses a venir.

Suite Placé (SPL)

La donnée -Suite Placé- indique le nombre de fois consécutives ol le partant ou I'association s'est
classé parmi les trois premiéres places lors de courses successives.

Elle permet d'évaluer la série de performances remarquables du partant ou de I'association en
terminant régulierement dans les trois premiers. Plus le nombre de séries "SPL" est élevé, plus le
partant ou |'association a réussi a maintenir sa constance et a se hisser sur le podium lors de courses
consécutives.

Cette donnée témoigne de la capacité du partant ou de l'association a rivaliser parmi les meilleurs
sur une période prolongée. Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour évaluer la
fiabilité et la régularité du partant ou de I'association dans ses performances récentes, tout en
gardant a I'esprit que les séries de performances consécutives peuvent étre interrompues.
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Suite DAI (SDAI)

L'indicateur -Suite DAI- indigue le nombre de fois consécutives ou le partant ou I'association s'est
disqualifié pour allure lors de courses successives.

Il permet d'évaluer la série de disqualifications pour allure du partant / association et met en
évidence les difficultés rencontrées dans le maintien d'une allure réguliere.

Plus le nombre de disqualifications consécutives -Suite DAI- est élevé, plus le partant a connu des
problémes persistants dans le maintien d'une allure réguliére lors des courses disputées.

Cette donnée peut étre utilisée pour évaluer la stabilité et la régularité du partant dans ses
performances récentes et pour prendre en compte les risques associés aux problemes d'allure dans
les décisions de pari.

Ecart Gagnant (EG)

La donnée -Ecart Gagnant- indique le nombre de courses écoulées depuis la derniére victoire du
partant ou de I'association sur une période de trois mois.

Elle permet d'évaluer la durée entre les succes en course et mesure la période de temps écoulée
depuis la derniére victoire. Plus le nombre de courses "EG" est élevé, plus le partant ou |'association
n'a pas remporté de victoire récemment.

Cette donnée peut donner une indication sur la période de disette du partant ou de I'association en
termes de résultats positifs.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour évaluer I'aptitude du partant ou de
|'association a renouer avec la victoire et ajuster leurs décisions de pari en conséquence.

Ecart Placé (EPL)

La donnée -Ecart Placé- indique le nombre de courses écoulées depuis la derniére performance du
partant ou de |'association se terminant dans les trois derniéres places sur une période de trois mois.

Elle permet d'évaluer la durée entre les résultats négatifs en course et mesure la période de temps
écoulée depuis la derniere performance remarquable. Plus le nombre de courses est élevé, plus le
partant ou |'association n'a pas obtenu de résultat positif récemment.

Cette donnée peut donner une indication sur la période de difficultés du partant ou de |'association
en termes de performances.

Les parieurs peuvent prendre en compte cette donnée pour évaluer la capacité du partant ou de
|'association a se rétablir et a obtenir de meilleurs résultats, en ajustant leurs décisions de pari en
conséquence.
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3.5 Classement Statistiques

Les classements statistiques suivantes sont valables pour les performances individuelles des trotteurs,
drivers, entraineurs et propriétaires mais aussi pour les associations comme trotteur-hippodrome,
driver-entraineur etc.

Classement Nombre Jour

L'indicateur -Classement Nombre Jour- classe les partants dans la course en fonction de leur
information -Nombre Jour-.

Lorsque l'information -Classement Nombre Jour- est calculée, les partants sont rangés dans un ordre
croissant en fonction de leur valeur sur l'information -Nombre Jour-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Nombre Jour-
de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de l'information -Nombre Jour-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Nombre Jour- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Nombre Course

L'indicateur -Classement Nombre Course- classe les partants dans la course en fonction de leur
information -Nombre Course-.

Lorsque l'information -Classement Nombre Course- est calculée, les partants sont rangés dans un
ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'information -Nombre Course-. Les percentiles sont
ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport aux autres
participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Nombre Course- de 90 signifie qu'il est
dans le top 10% des partants en termes de I'information -Nombre Course-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Nombre Course- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.
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Classement Fréquence

L'indicateur -Classement Fréquence- classe les partants dans la course en fonction de leur
information -Fréquence-.

Lorsque l'information -Classement Fréquence- est calculée, les partants sont rangés dans un ordre
croissant en fonction de leur valeur sur l'information -Fréquence-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants.

Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Fréquence- de 90 signifie qu'il est dans
le top 10% des partants en termes de l'information -Fréquence-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Fréquence- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Nombre Course Gagnante

L'indicateur -Classement Nombre Course Gagnante- classe les partants dans la course en fonction de
leur information -Nombre Course Gagnante-.

Lorsque l'information -Classement Nombre Course Gagnante- est calculée, les partants sont rangés
dans un ordre croissant en fonction de leur valeur sur I'information -Nombre Course Gagnante-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Nombre Course
Gagnante de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de l'information -Nombre
Course Gagnante-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Nombre Course Gagnante- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses
et leurs décisions de pari.

Classement Nombre Course Placée

L'indicateur -Classement Nombre Course Placé- classe les partants dans la course en fonction de leur
information -Nombre Course Placé-.

Lorsque l'information -Classement Nombre Course Placé- est calculée, les partants sont rangés dans
un ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'information -Nombre Course Placé-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Nombre Course
Placé- de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de l'information -Nombre
Course Placé-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Nombre Course Placé- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et
leurs décisions de pari.
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Classement Nombre Course Cing

L'indicateur -Classement Nombre Course Cing- classe les partants dans la course en fonction de leur
information -Nombre Course Cing-.

Lorsque l'information -Classement Nombre Course Cing- est calculée, les partants sont rangés dans
un ordre croissant en fonction de leur valeur sur l'information -Nombre Course Cing-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Nombre Course
Cing- de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de I'information -Nombre Course
Cing-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Nombre Course Cing- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et
leurs décisions de pari.

Classement Nombre Course DAI

L'indicateur -Classement Nombre Course DAI- classe les partants dans la course en fonction de leur
information -Nombre Course DAI-.

Lorsque l'information -Classement Nombre Course DAI- est calculée, les partants sont rangés dans un
ordre croissant en fonction de leur valeur sur I'information -Nombre Course DAI-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Nombre Course

DAI- de 10 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de l'information -Nombre Course

DAI-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur l'information -
Nombre Course DAI- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Réussite Gagnant

L'indicateur -Classement Réussite Gagnant- classe les partants dans la course en fonction de leur
statistique -Réussite Gagnant-.

Lorsque l'information -Classement Réussite Gagnante- est calculée, les partants sont rangés dans un
ordre croissant en fonction de leur valeur sur la statistique -Réussite Gagnant-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Réussite
Gagnant- de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de la statistique -Réussite
Gagnant-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur la statistique -
Réussite Gagnant- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.
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Classement Réussite Placé

L'indicateur -Classement Réussite Placé- classe les partants dans la course en fonction de leur
statistique -Réussite Placé-.

Lorsque l'information -Classement Réussite Placé- est calculée, les partants sont rangés dans un
ordre croissant en fonction de leur valeur sur la statistique -Réussite Placé-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Réussite Placé-
de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de la statistique -Réussite Placé-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur la statistique -
Réussite Placé- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Réussite Cing

L'indicateur -Classement Réussite Cing- classe les partants dans la course en fonction de leur
statistique -Réussite Cing-.

Lorsque l'information -Classement Réussite Cing- est calculée, les partants sont rangés dans un ordre
croissant en fonction de leur valeur sur la statistique -Réussite Cing-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Réussite Cing-
de 90 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de la statistique -Réussite Cing-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur la statistique -
Réussite Cing- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

Classement Réussite DAI

L'indicateur -Classement Réussite DAI- classe les partants dans la course en fonction de leur
statistique -Réussite DAI-. Lorsque l'information -Classement Réussite DAI- est calculée, les partants
sont rangés dans un ordre croissant en fonction de leur valeur sur la statistique -Réussite DAI-.

Les percentiles sont ensuite utilisés pour attribuer a chaque partant un classement relatif par rapport
aux autres participants. Par exemple, un partant avec un classement de -Classement Réussite DAI- de
10 signifie qu'il est dans le top 10% des partants en termes de la statistique -Réussite DAI-.

Cela permet aux parieurs d'identifier les partants qui se classent le plus haut sur la statistique -
Réussite DAI- dans la course et de prendre en compte cet élément dans leurs analyses et leurs
décisions de pari.

https://www.dataturf.fr
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4- Support utilisateur

Nous espérons que cette documentation vous a permis de mieux comprendre les fonctionnalités et
les avantages offerts par Trotstats.

Nous sommes convaincus que notre logiciel vous aidera a optimiser vos stratégies de paris et a
améliorer vos résultats sur les courses de trot.

Si vous avez des questions supplémentaires, besoin d'assistance ou souhaitez partager vos
commentaires, n'hésitez pas a contacter notre équipe d'assistance dédiée.

Vous pouvez nous joindre par e-mail a I'adresse support@dataturf.fr. Notre équipe se fera un plaisir
de répondre a vos questions, de vous fournir des conseils personnalisés et de vous assister dans
|'utilisation de Trotstats.

Nous sommes engagés a fournir un support de qualité et a vous aider a tirer le meilleur parti de
notre logiciel. Votre satisfaction et votre réussite en tant que parieur hippiques sont notre priorité
absolue.

Nous vous remercions d'avoir choisi Trotstats et nous nous réjouissons de vous accompagner dans
votre parcours vers des paris plus éclairés et des gains sur les courses de trot.

https://www.dataturf.fr
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